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1. Objetivos

» Identificar el proceso de decisién markoviano (MDP) para un entorno in-
dicado.

= Construir un agente de aprendizaje por refuerzo con su respectiva politica.

= Aplicar los conocimientos adquiridos en clases para la elaboracion del
agente y su interacciéon con el entorno.

= Promover el trabajo investigativo y auténomo para el diseiio del agente.

2. Planteamiento del Problema

En una galaxia muy, muy lejana, el pacifico planeta de Naboo estd sien-
do asediado por la flota del imperio galdctico, esta batalla lleva unos dias de
transcurso en donde hacen falta buenos pilotos para comandar las naves que se
encuentran ocultas en una base rebelde que atin no ha sido atacada por el impe-
rio. El comandante Solo ha solicitado preparar unos androides que vuelen dichas
naves para preparar el contrataque de la alianza siendo la Ultima esperanza de
los rebeldes.

Para asegurar el éxito de la misién, debe entrenar un agente de aprendizaje
por refuerzo que sea capaz de interactuar con el entorno de Arcade llamado
Space Invaders, donde, mediante una simulaciéon debe obtener el mayor puntaje
posible. Este agente debe ser capaz de destruir todas las naves enemigas evitando
su eliminacién en el intento, asi como también, realizar el aprendizaje en el menor
tiempo posible.



3. Actividades

Desarrollar un agente de aprendizaje por refuerzo para el entorno de Arcade:
Space Invaders que sea capaz de obtener un alto puntaje en la menor cantidad
de episodios posibles.

1. Reconocer el MDP para el entorno indicado.

2. Disenar el agente para resolver el MDP del entorno.

w

. Implementar una politica que permita el rendimiento 6ptimo del agente.

4. Entrenar agente con tres configuraciones diferentes de parametros.

4. Informe

El informe debe ser realizado en formato IEEE de doble columna con un
maximo de 5 paginas. Incluir al menos las siguientes secciones:

- Titulo, autores y filiacion.
- Resumen.
- Introduccién.

- Fundamentos tedricos.

Desarrollo y explicacién de lo realizado.

- Descripcién del MDP y sus caracteristicas.
- Especificacion del agente y su politica.

- Entrenamiento y comparacion de resultados.

- Conclusiones.

- Referencias cientificas en formato IEEE.

4.1. Recomendaciones

Se recomienda utilizar la libreria de Gym e instanciar el entorno “Spacelnvaders-
ram-v0”, para més informacién visite https://gym.openai.com/



4.2.

Entrega del Informe

Para la entrega considerar lo siguiente:

Solo se aceptaran informes en el formato solicitado.
La entrega del trabajo es individual.

El informe debe ser enviado al correo angeldayala@gmail.com con copia a
francisco.cruz@ucentral.cl el dia de la entrega hasta las 11:59pm.

Se aceptaran informes de laboratorio atrasados sujetos a castigo de un
punto menos por dia (incluido sdbado, domingo y feriados).

No adjuntar el archivo o adjuntar el archivo incorrecto es responsabilidad
del alumno.

El archivo debe ser enviado en formato PDF usando como nombre de
archivo el siguiente formato:

<Nombre><Apellido>LabSI<N° de lab><Semestre><Afio>.pdf (1)

Por ejemplo, IsaacNewtonLabSI222018.pdf corresponderia al laboratorio
2 del alumno Isaac Newton.

El plagio serd sancionado con la nota minima, sin posibilidad de realizar
el trabajo nuevamente.

Fecha de entrega: Martes 16 de octubre.
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